3 Moduler

3.1 Att konfigurera kärnan för nya enheter

Moduler är drivrutiner eller finesser (features) som kan läggas till i Linuxkärnan medan den är igång. Moduler kompileras inte som exekverbara filer utan till objektkod som sedan dynamiskt laddas in i Linuxkärnan. Linux var först ut med moduler, sedan tog operativsystem som Free BSD* efter denna smarta metod.

Att länka modulerna direkt i kärnan eller kompilera om kärnan görs när moduler används ofta eller alltid. Mera sällan använda moduler kompileras var för sig och laddas in vid behov. Vad är det för fördel att kompilera någon komponent som en modul istället för att direkt kompilera in det i Linuxkärnan ? En fördel är att om man använder en digitalkamera inkopplad till USB porten som bara används till kameran. Det kan då vara praktiskt att kompilera drivrutinerna för USB som moduler och när kameran ska användas då laddar man in modulerna till kärnan. Moduler används för att få ner storleken på Linuxkärnan så mycket som behövs, exempelvis i inbyggda system. Nackdelen med moduler är dom är långsammare än om man har inkompilerat stöd.

Drivrutiner i Linux kan länkas till kärnan och laddas vid behov. Kärnan är inte helt monolitisk (Allt hugget i sten) inte heller helt modulär (puzzel). Moduler som används ofta länkas direkt till kärnan permanent och mindre sällan använda moduler laddas dynamiskt vid behov. Stöd för nya hårdvaruenheter i Linuxkärnan kan konfigureras på två sätt:

1. Länka drivrutinen direkt i kärnan. Då växer kärnan när alla drivrutiner ingår.

2. Man kan använda moduler. Kompilera drivrutinen som en modul som laddas vid behov. Kärnan förblir liten och snabb. Man behöver inte heller kompilera om hela kärnan.
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3.2 Kommandon

Kommandot “insmod” installerar moduler som länkas dynamiskt till kärnan. “lsmod” listar moduler som används just nu. “rmmod” kopplar loss moduler från kärnan. “depmod” och “modprobe” kommandon utgör ett gränssnitt för administratören. Med den kan administratören starta, stänga och administrera moduler för flera användare. “kerneld” är en demon som handhar moduler. När ett program eller tillämpning behöver en moduls funktioner, startas “kerneld”. Den i sin tur startar “modprobe” som i sin tur länkar modulen till Linuxkärnan. Efter att en modul har blivit oanvänd i en minut, avlägsnas den från Linuxkärnan och från datorns arbetsminne. Linux arbetar effektivt och slösar inte med tid och minnesutrymme.
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